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Kdo ma hru na svédomi

Okresni etapova hra je ur€ena pro vas skauty, skautky i neskauty (pozvani registrovanym
skautem), ktefi jsou vytrvali, maji smysl pro humor a dokazi se motivovat, aniz by je nékdo
kontroloval nebo popohanél. Hra nema zadné Casové omezeni, nebo hodnotici tabulky a tézi
z ducha fair play. Je jen na tobé, zda si bude$ davat prestavky a na planetu B612 se
dostanes az tfeba za 3 mésice, nebo to zvladnes podstatné rychleiji.

Z&dné &asové limity, zadné body. Nikdo nehodnoti Ukoly, takze ti, ktefi maiji pocit, Ze na hru
vyzraji nahranim bilého obrazku, budou zklamani :-). Vysledky vas$i prace vidi jen ostatni hraci
a maji slouZit k inspiraci ostatnim. Hra vas bude bavit jen, pokud budete hrat poctivé.

“Maly princ” neni pocitacova hra. Portal pouzivame pouze jako informaéni zdroj a misto,
kde se mUzete pochlubit vystupy z aktivit.

Co budes potrebovat ke hrani

Co si bude$ muset zafidit sam:

1. Kazdy den si vyhradit €as na plnéni “SystémU podpory Zivota” a planetarnich aktivit.
Nicméng, jak bylo Fe€eno, neni problém hru prerusit a letét dale, az bude chut. Nebo
muzes systém pro podporu zivota vypnout (na zalozce dole).

2. Ruzné pomlucky, jaké se dozvi$ na konkrétni planeté.

3. Pocita€ nebo tablet k dispozici s pfipojenim na Internet (samoziejmé ne cely den).
Nefunguje to na Internet Exploreru ani jiném prohlize€i Microsoftu!

4. Fotoaparat a nebo chytry telefon. Hra se da teoreticky cela odehrat jen s telefonem,

mobil a palubni denik pouzit pro nahrani okamzité vyfoceni a nahrani vysledku aktivity!

Co od nas dostanes:
1. Vesmirnou raketu
2. Palubni denik
3. Propujcime ti hodnost pilot “Patra¢” a je jen na tobé, zda u toho zlstane.
4. Pokud doletis na planetu B612, dostanes nasivku Relabixe, nejvyssi dosazZitelné
hodnosti ve hfe.



Muazou hrat i tvi pratelé?

Ano. MiUzes$ hrat s celou rodinou, nebo s mladsim sourozencem,
stejné jako sam. Mize$ pozvat skauty i neskauty (déla se tov
palubnim deniku v sekci “Pratelé”).

Kazdy hraje za sebe. Ty s nimi muze$ pouze sdilet polohu na svém
vesmirném planu.

Jak zadit

Zaregistruj se na adrese https://olomouc.skauting.cz/hra-maly-princ/ (jakmile skonci
odpocet).

V portalu jsou dvé hlavni ¢asti.

Vesmirna mapa

Zobrazuje vesmirné objekty a tvoji aktualni polohu.

Provadi se zde planetarni navigace.

Pristup k planetarnim aktivitam.

Muzes$ zde najit polohu svych pratel.

Prepinac¢ do palubniho deniku (Jediny zpusob, jak se z mapy dostat za letu do
palubniho deniku).
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Pfepinat do palubniho deniku

R Tvoje poloha

Vesmirna mapa 1. dimenze


https://olomouc.skauting.cz/hra-maly-princ/

Palubni denik

1. Prukaz - zde mGze$ upravit Udaje o sobé, nahrat fotku a zkontrolovat hodnost, které jsi
dosahnul/a.

2. Systém pro podporu zivota - pokud chces letét za dalSim dobrodruzstvim, musis
splnit (den pfedem) Ukoly alespofi na 70%.

3. Objevy - zde najdes vSe, co jsi navstivil a pokud jsi spinil aktivity, tak i aktivity
ostatnich. Na zalozce objevy se odesilaji vysledky vasi prace. Kazdy vysledek Ize
nahrat jen jednou. Davej tedy pozor, aby ses nespletl a nenahral néco jiného. Kazdy
nahravany soubor podléha schvaleni poradatelem (ochrana proti nevhodnému
obsahu). Proto mlize trvat, nez se fotografie objevi mezi ostatnimi. Bod pro ziskani
hodnosti mas zapocCitany okamzité.

4. Pratele - zde m(ze$ pozvat své pratele (skauty i neskauty) a mazes$ zapnout sdileni
polohy na vesmirné mapé.

5. Zapisky - Ukazuje ¢asovou osu tvého letu na planetu B612.

6. Prepina¢ na vesmirnou mapu (navrat na mapu)

m Systéem podpory zZivota Objevy Odhlasit se ®

Prikaz
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Prikaz v palubnim deniku



Jak hrat

1. Zaregistruj se.
2. Pfrihlasis se na vesmirnou mapu a uvidi$, ze se nachazis$ na planeté zemi.

Kliknutim na pilota se ti objevi pilotova karta.

% Kde se nachazi§ a informace o tobé. I
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Planeta Zemé
Pilot : David
Hodnost : Patrac

| TlaEitko pro pﬁ;tup k aktivitam | Alternativni pfistup do palubniho deniku.
¥ Nelze pouZit za letu, proto je na mapé
jesté logo, které ma stejnou funkci.

3. Abys mohl opustit Zemi, musi$ splnit prvni aktivitu. Klikni tedy na tlacitko pro pfistup k
aktivitam a precti si, co jsme si pro tebe vymysleli.

4. Jakmile nahrajes svQj prvni zaznam (fotku - jako vysledek tvého snazeni dle zadani
aktivity) pres palubni denik, muzes pokracovat dale. Klikni na cilovou planetu. Objevi
se méfici a smérova linka.

Tau Gem




Na navigacnim panelu, ktery se objevi spolu s méfici linkou, zkontroluj parametry letu.
A pokud jsi spokojeny, stiskni START, pokud NE, zvol jinou planetu, nebo klikni na
pilota. Po stisku je zahajeno odpocitavani a let I1ze jesté prerusit. Po ukon&eni
odpocdtu jiz to neni mozné. Odpocitava se 10 s.

Cil Tau Gem

Parametry letu: 32.1K au, letovy thel: 5
EFiIet na: Tau Gem za 17 hodin.
Cas doletu: 18.4.2020 15:39

7. Meziplanetarni let neni nijak kratkodoba zaleZitost. Je tfeba se obrnit trpélivosti a po
odstartovani pocCkat, az planeta doleti kam ma. Na kontrolu letu je idealni mobilni
telefon.

8. Jakmile se dostane$ na planetu, situace se opakuje, jen aktivita bude urcité jina.

Hodné zabavy!
Poznamky:

1. Nezapominej, ze pro lety potfebuje$ mit spinén “systém podpory zivota”. Na planeté
Zemi to tfeba neni. Ale pokud chces letét daldi den, musi$ se do toho pustit a splnit
alespon 70%.

2. Smér letu neni uréen, jediné, kam letét jiz nelze, je planeta Zemé.

3. Vzdalenosti mezi planetami jsou razné, ale vzdy nékolikahodinové.

4. V pribéhu letu se da dostat do palubniho deniku, pomoci loga v levém hornim rohu.

5. Nové dimenze se oteviraji pfi dosazeni vysSich hodnosti. Pro ziskani vysSich hodnosti
je tfeba navstévovat planety a plnit aktivity.

6. Pokud vam zavazi navigacni panel ve vyhledu, tak si jej posurite.

7. Kliknutim na mapu dojde k maximalnimu zvétSeni.

8. Pokud se ti aktivita na planeté nelibi, mazes letét dal. Jeji aktivita zistane v deniku.

9. V deniku najdete moznost sdilet polohu s pfateli. Staci znat email, pod kterym hrac
hraje.

10. Nahravané soubory podléhaji schvaleni organizatory. Bod pro ziskani hodnosti je

zapocitan okamzité, ale obrazek mezi ostatnimi se mlze objevit az po néjaké dobé.

Technické poznamky

Vesmirny portal je Internetova aplikace a pres veskerou snahu se nam jisté nepodafri
vyvarovat technickym potizim.



1. Program je optimalizovan pro prohlize¢ Firefox (i mobilni verzi) Chrome (pro mobilni
verzi), Safari (IPAD). Bohuzel prohlize€e Microsoftu podporovany nejsou (a minimalné
plan v nich nefunguje). Omlouvame se, ale Firefox, Chrome a Safari jsou vétSinové
prohlize€e a chybél ¢as (a trochu chut :-)).

2. Prizpasobovani velikosti a dotykové ovladani. Program se snazi pfizplisobovat
malym obrazovkam. Bohuzel, ne vzdy to bude fungovat skvéle. Vesmirna mapa
vétSinou staci obnovit a bude to fungovat. Ob&as muze byt kvili malym rozmérim
obrazovky necitelné.

3. Pro ¢&teni aktivit doporucujeme pocita€ nebo tablet.

4. Néco na obrazovce nefunguje? Provedte obnoveni pomoci F5 nebo tlaCitka v liSté
prohlizec€e. Je to takové standardni “nastoupit - vystoupit” :-).

5. Nenahravejte obrovské fotografie. Pro vas zazitek neni tfeba fotografie v nejvysSim
rozliSeni.

6. Technicka podpora je na strance https://olomouc.skauting.cz/hra-maly-princ/ .

Kdo ma hru na svédomi

Zavérem ti chceme podékovat, za tvlij zajem. Pokud ses docetl az sem, tak je dobré Fict, ze
tahle hra by nevznikla bez prace mnoha lidi. Nic vic, nez uznani za svou praci neziskaji, tak
se, prosim, snaz pfejit fakt, ze t& vSechny aktivity nemusi bavit, nebo nékteré technické
nedokonalosti.

Hra kompletné vznikla v mésici dubnu 2020 a bude spusténa 20. 4. 2020 v 0:0:0:0:0, konec se
neplanuje :-).

Tym:

Vojacéka - hlavni idea maker, principy hry, autor povidek, autor aktivit pro 1. dvé urovné, guru
etapovych her.

Saman - spoluautor idee, principy hry, javascript programator a designér vesmirné mapy,
autor aktivit na vysSich urovnich, zadavatel dat, kibic a prudic.

Martin Lach - php programator palubniho deniku a serverové strany portalu.

Martin Hudecek - css kodér a designér vizualni stranky palubniho deniku.

Pirat - ilustrator a autor témér vSech obrazkl v aplikaci.

Hern - oponent aktivit, poradce, pomocnik.

Dejmal - vypravéc povidek véetné technického zpracovani, propagator, pomocnik.

Roy - oponent aktivit.

Turek - pomocnik, budouci autor aktivit na vysSich urovnich, zadavatel dat.

Polly - korektorka zakladnich text(l aktivit, Zena, ktera pretrpéla Samanovu dusevni absenci
doma béhem pfiprav hry.

Hru technicky a drobné finanéné podpofila firma OLC Systems.



https://www.mozilla.org/cs/
https://www.google.com/intl/cs_CZ/chrome/
https://olomouc.skauting.cz/hra-maly-princ/
https://www.olc.cz/




